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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Направленность программы
Дополнительная общеобразовательная программа творческой мастерской «Мультифрукт» является неотъемлемой частью образовательной программы МБОУ ДО «Гуманитарный центр интеллектуального развития» г.о.Тольятти и дает возможность каждому ребенку получать дополнительное образование исходя из его интересов, склонностей и способностей. 

По своему функциональному назначению программа творческой мастерской «Мультифрукт» является общеразвивающей. Она рассчитана на детей и подростков 9-13 лет. Направленность программы техническая, так как содержание программы знакомит учащихся с разными техниками мультипликации в ходе проектной деятельности, предоставляет возможность каждому школьнику обрести практический опыт мультипликации, создать свой собственный мультфильм. Высокий воспитательный потенциал программы реализуется через приобщение детей к наследию мировой мультипликации и к тем культурным, национальным и духовных ценностям, которые в ней отражены.
Актуальность программы, ее педагогическая целесообразность
С самых ранних лет ребенок оказывается вовлеченным в мир экранных искусств: кинематограф, телевидение, разнообразные видеоигры с ранних лет становятся спутниками человека. Однако наиболее понятным и интересным видом искусства для ребенка является мультипликация.
Как правило, просмотр мультипликационных фильмов пользуется большой популярностью у детей младшего и среднего школьного возраста, занимают определенное место в их досуге и оказывают значительное влияние на их воспитание и развитие. Также мультипликация выполняет ряд важнейших функций по отношению к детям:

- мультфильмы компенсируют и восполняют то, чего по каким-то причинам недостает ребенку для удовлетворения его потребностей (в общении, познании, эмоциональных проявлениях и т. д.);

- особенности экранного изображения, единства формы и содержания мультфильмов, выполненных на высоком профессиональном уровне, получают определенный отклик у детей и помогают им увидеть и почувствовать красоту окружающей жизни;
- воспринимая мультфильм, ребенок учится анализировать, сравнивать, оценивать многие явления и факты, т. е. происходит воспитание ребенка, его чувств, характера;

- мультфильм «говорит» с ребенком на понятном ему языке, оперирует понятными образами, в результате чего ребенок лучше воспринимает такие понятия, как «добро» и «зло», «смелость» и «трусость», «скромность» и «гордость» и т.д.
- многие мультфильмы стимулируют творческие способности ребенка, развивают его воображение, фантазию, как бы подталкивая к возникновению определенной творческой деятельности ребенка.
Таким образом, актуальность программы творческой мастерской «Мультифрукт» обусловлена следующими факторами.

Во-первых, огромными возможностями мультипликации для развития творческих способностей ребенка. По словам болгарского режиссера Тодора Динова, «мультипликация начинается там, где кончаются возможности других видов искусства». Действительно, техники и материалы, которые используются при создании мультфильмов (лепка из пластилина, рисование и т.д.), позволяют воплотить практически любой образ и воссоздать на экране любой сюжет. Если говорить о кино, то экранный образ того или иного персонажа всегда зависит от типажа актера. Особенно много затруднений вызывает экранизация фантастических сюжетов, т.к. она требует очень много ресурсов: это и костюмы, и декорации, и грим, и специальные компьютерные эффекты. По этой причине экранизация фантастических или других специфических сюжетов в детской киностудии становится практически невозможной. Все эти ограничения являются несущественными в анимационной студии, т.к. снять мультфильм можно про что угодно. В мультипликационной студии практически любой ребенок может найти применение своим способностям, т.к. мультипликация предполагает различные виды деятельности, к которым относятся и работа с текстами (сочинение сценариев, адаптация сказок, стихотворений и т.д.), и художественное творчество (рисование, лепка, конструирование и моделирование), а также работа с техникой (съемка, монтаж).
Во-вторых, необходимостью приобщения современных детей к лучшим образцам российской и мировой мультипликации. Мультипликация сегодня – одно из самых быстро развивающихся видов искусства. На сегодняшний день в «копилке» мировой анимации (как российской, так и зарубежной) есть уникальные образцы, которые по праву стали классикой мирового искусства (фильмы Ю. Норштейна, Р. Качанова, Ф. Хитрука, У. Диснея, Х. Миядзаки и др.), но многие из них не востребованы в детской и юношеской аудитории.
В-третьих, доступностью разнообразных технических средств, необходимых для создания мультфильма. Фотоаппарат, штатив, компьютер становятся всё более доступными даже среди детей. Сейчас трудно представить семью, которая не располагала бы хотя бы одним из перечисленных технических средств. В этих условиях занятия мультипликацией позволяют показать детям способы разумного, бережного и полезного использования техники. 
Новизна, отличительные особенности данной программы от уже существующих образовательных программ

Дополнительная образовательная программа творческой мастерской «Мультифрукт» является авторской. Идея разработки данной программы возникла из анализа существующих программ, методических пособий, публикаций в профессиональных журналах, специальной литературы по ТРИЗ-образованию, из личного опыта педагога.
Создание анимационного фильма с детьми – это длительный технологически трудоемкий процесс Новизна  программы выражается в интеграции разных видов изобразительного искусства ( рисунок, живопись, лепка, дизайн, декоративно-прикладное творчество) и технической  деятельности (  работа с фото, - видео, - аудио аппаратурой , компьютерной техникой ), объединенных общей целью и результатом - созданием мультипликационного фильма.
Мультипликация представляет собой сложный и многоструктурный процесс, построенный на объединении областей нескольких видов искусства. Главная педагогическая ценность мультипликации как вида современного искусства заключается, прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения детей. Кроме того, именно мультипликация помогает максимально сближать интересы взрослого и ребенка, отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. С ее помощью можно сделать процесс обучения удовольствием для детей. Положительное воздействие анимации может стать прекрасным развивающим пособием для раскрепощения мышления, развития творческого потенциала ребёнка.
Авторская детская мультипликация – сегодня трудно найти более универсальный и целостный вид творчества, так естественно подходящий детскому возрасту. В ней и особая структура условности, свобода в трактовке пространства и времени, и возможность использовать разнообразный арсенал выразительных средств профессионального мультипликационного кино.
Цель и основные задачи образовательной программы
Цель программы - обеспечение условий для творческого развития ребенка через приобщение к миру мультипликации и создание мультфильмов.
Основные задачи программы:

1. Познакомить с основными сведениями по истории, теории и практике мультипликации, а также с основными техниками и способами создания мультфильмов.
2. Создать условия для приобщения учащихся к наследию российской и мировой мультипликации.

3. Формировать опыт творческой деятельности в процессе создания мультфильмов.

4. Формировать опыт взаимоотношений среди учащихся, готовности к взаимодействию и сотрудничеству.

5. Способствовать формированию мотивации для активного участия в творческой деятельности.

6. Содействовать воспитанию нравственной, творческой личности, способной к самосовершенствованию, поиску смысла жизни, стремящейся к правде, добру, красоте.
Организационно–педагогические основы обучения
Педагогические принципы, лежащие в основе образовательной программы

В основу программы положены следующие принципы:

Межпредметные связи данная программа является важным звеном в системе по изобразительному искусству, информатике и информационным технологиям и дополнительного образования
· Принцип практико-ориентированного обучения,  обеспечивающего отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации.
· Принцип развивающего обучения и индивидуализации, направленный на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у обучающихся универсальных  обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы.

Основные  характеристики образовательной программы

Участвовать в реализации данной образовательной программы могут дети с 9 до 13 лет (3-6 класс). 
Состав объединения формируется по двум возрастным группам: 9-11 лет, 11-13 лет. 

Принцип набора в объединение свободный. Программа не предъявляет требований к содержанию и объему стартовых знаний, а также к уровню развития ребенка. Принимаются все желающие дети без конкурсного отбора.
Группы могут быть одно- или разновозрастными. Для учащихся, разных по возрасту, предусматривается дифференцированный подход при назначении учебных заданий в процессе обучения.

Срок реализации программы 3 года. 

Количество детей в группе  не менее 15 человек.

Учебные занятия могут проводиться со всем составом объединения, по группам и подгруппам, а также индивидуально как в очном, так и в дистанционном режиме.

Примерный режим работы: занятия проводятся два раза в неделю. Недельная нагрузка на ребенка составляет три часа.

Продолжительность образовательного процесса: 
· для групп первого года обучения 36  учебных недель (начало занятий 15 сентября, завершение 31 мая);

· для групп второго и третьего года обучения 38 учебных недель (начало занятий 1 сентября, завершение 31 мая).
Отбор и структурирование содержания, направления и этапы образовательной программы, формы организации образовательного процесса
При разработке содержания программы «Мультифрукт» учтены следующие педагогические принципы:

1) Принцип свободы выбора. В любом обучающем или направляющем действии представлять ребенку право выбора с двумя важными условиями: выбранная деятельность должна быть безукоризненно нравственной, иначе строгий запрет, и право выбора должно уравновешиваться осознанной ответственностью за свой выбор. Человек с большей охотой делает то, что сам предложил.

2) Принцип деятельности. Освоение обучающимися знаний, умений и навыков преимущественно в форме деятельности. Надо стимулировать детей решать огромное количество творческих задач, тогда количество перейдет в качество и выработается автоматизм использования алгоритмов и приемов решения задач.
Образовательный процесс в объединении организуются как обучение проектной деятельности.

Программа состоит из четырех разделов: «Мультфильм как вид искусства», «Технологии создания мультфильма»,  «Мультипроекты», «Диагностический»
В разделе «Мультфильм как вид искусства» представлены задания, которые ориентированы на субъектный опыт, чувства, результат представления  детей о содержании анимационного творчества.

В разделе «Технология съемки мультфильма и анимирования персонажа» дети знакомятся с процессом, этапами создания мультфильмов в различных видах анимации (рисованной, кукольной, песочной и др.). Все задания ориентированы на развитие интереса к творческой исследовательской деятельности.

В разделе «Компьютерная анимация» раскрываются современные возможности компьютерной мультипликации, детям предлагаются задания для освоения различного технического оборудования (графический планшет, аудиоаппаратура, фото и видеокамера, веб-камера, сканер) и компьютерных программ(«Paint»; «Movie Maker», «Stop Motion animator», «Flip boom classic», «Pensil»).

В разделе «Мультипроект» представлены задания и игры на  взаимодействие  детей (работа в группе, освоение различных социальных ролей).
Ожидаемые результаты освоения программы

а) Освоение предметных знаний и умений

По завершению первого года обучения по программе «Мультифрукт»

учащиеся будут знать:

· виды анимации;

· основы создания простейших мультфильмов;

учащиеся будут уметь:
· создавать простых персонажей мультфильмов;

По завершению второго года обучения по программе «Мультифрукт» 
учащиеся будут знать:

· историю возникновения и развития мультипликации.

· наименование и назначение материалов и инструментов.

учащиеся будут уметь:
· грамотно организовать свое рабочее место;

· применять теоретические знания на практических занятиях;

По завершению третьего года обучения по программе «Мультифрукт»

учащиеся будут знать:

· теоретические основы мультипликации;

· технологию создания мультипликационных фильмов.
· профессии: сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор.

учащиеся будут уметь:
· работать в коллективе, уважительно относиться к труду других.

б) Освоение метапредметных результатов
По окончании программы учащиеся овладеют следующими метапредметными умениями:

· Развитие коммуникативных навыков, проявления творческой самостоятельности, активности в создании образа, развитие мелкой моторики рук, возможность проявить свои таланты.

в) Освоение личностных результатов
По завершению обучения по программе ребенок будет владеть:

· основными культурными способами деятельности;

· Проявление эмоциональной отзывчивости, развитие мышления, воображения, умение выражать свои чувства средствами искусства.

· Развитие личностных качеств: самостоятельности, инициативы, взаимовыручки, сопричастность общему делу, ответственность, уважение друг к другу, самооценка.

Психолого-педагогический мониторинг результатов

образовательного процесса

личества индивидуализированных заданий для выполнения контрольных мероприятий детьми.
Диагностика уровня освоения содержания обучения

	Оцениваемые параметры
	Критерии
	Степень выраженности оцениваемого параметра

(критерии оценки)
	Периодичность измерений, фиксации результатов
	Возможные диагностические процедуры, методики

	
	
	
	
	

	Теоретические знания, предусмотренные программой


	Соответствие теоретических знаний программным требованиям (ожидаемым результатам), осмысленность и правильность использования специальной терминологии
	1 уровень (минимальный) – ребенок овладел менее чем ½ объема знаний, предусмотренных программой, избегает употреблять специальные термины;

2 уровень (средний) – объем усвоенных знаний составляет более ½, употребляя специальную терминологию,  ребенок допускает ошибки;

3 уровень (максимальный) – ребенок освоил практически весь объем знаний, предусмотренных программой за конкретный период, термины употребляются осознанно и правильно
	Вводный (первичный) контроль

 на первых занятиях с целью выявления стартового  уровня развития детей
	1.1. Анкета-тест «Что я знаю о мультфильмах» (первый год обучения).

1.2. Анкета-тест «Мультфильмы: кто и как их делает» (второй год обучения).

1.3. Анкета-тест «Я и мультфильмы» (третий год обучения)

	
	
	
	Итоговый контроль 

проводится  по завершению каждого года обучения
	Рефлексивный лист для итоговой диагностики «Чему я научился за год»

	Практические умения, предусмотренные программой
	Соответствие практических умений  программным требованиям (ожидаемым результатам) владение специальным оборудованием и оснащением
	1 уровень (минимальный) – ребенок овладел менее чем ½  предусмотренных умений, испытывает серьезные затруднения при работе с оборудованием;

2 уровень (средний) – объем усвоенных умений составляет более, чем ½, работает с оборудованием с помощью педагога;

3 уровень (максимальный) – ребенок овладел практически всеми умениями, предусмотренными программой за конкретный период, работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых затруднений
	Вводный (первичный) контроль
	

	
	
	
	Промежуточная диагностика (по итогам первого полугодия)
	Анкета-тест «Мои успехи» 



	
	
	
	Итоговый контроль проводится  по завершению каждого года обучения
	Презентация проектов 

Анализ творческих продуктов


Способы систематизации диагностических материалов

Результаты педагогического мониторинга образовательных результатов группы заносятся педагогом в «Лист результатов диагностики». В конце учебного года педагог обобщает результаты всех диагностических процедур и определяет уровень результатов образовательной деятельности каждого обучающегося – интегрированный показатель, в котором отображена концентрация достижений всех этапов и составляющих учебно-воспитательного процесса. Возможные уровни освоения ребенком образовательных результатов по программе -  низкий  (Н), средний (С), высокий (В). Этот показатель фиксируется педагогом в учебном журнале.

Подведения итогов реализации программы

Подведение итогов учебного года проводится в форме:

а) издания DVD-сборника лучших работ года;

б) 
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
ПЕРВЫЙ ГОД ОБУЧЕНИЯ
Учебно-тематический план

	№
	Наименование темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	теория
	практика

	
	Раздел 1. Мультфильм как вид искусства
	
	
	

	1. 
	Вводное занятие. 
	1
	0
	1

	2. 
	Композиция. Понятие крупности плана. Смена плана
	1
	0
	1

	3. 
	Сюжет и персонажи мультфильма
	3
	1
	2

	4. 
	Шедевры рисованной анимации. Элементарная рисованная анимация
	9
	3
	6

	5. 
	Наследие мировой мультипликации
	6
	3
	3

	
	Раздел 2. Технологии создания мультфильма
	
	
	

	6. 
	Материалы и инструменты для создания мультфильма. Основные принципы использования фотоаппарата и компьютера
	2
	1
	1

	7. 
	Понятие мультфильма. Основные техники создания мультфильма
	9
	3
	6

	8. 
	Внешние характеристики персонажа. Элементарные движения персонажа и способы их создания
	3
	1
	2

	
	Раздел 3. Мультипроекты
	
	
	

	9. 
	Проект мультфильма без слов «Трудности жизни животных» в технике пластилиновой анимации
	15
	0
	15

	10. 
	Проект мультфильма «Рождество в стихах» в технике песочной анимации
	15
	0
	15

	11. 
	Проект мультфильма «Сказки Земли» в технике пластилиновой анимации (на плоскости)
	24
	0
	24

	12. 
	Проект мультфильма «Кем мы станем» в технике перекладки
	18
	0
	18

	
	Раздел 4. Диагностический
	
	
	

	13. 
	Входная диагностика
	
	
	

	14. 
	Промежуточная диагностика
	1
	0
	1

	15. 
	Итоговое занятие. Итоговая диагностика
	1
	0
	1

	Всего часов первый год обучения:
	108
	12
	96


Содержание обучения
Раздел 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика

Тема 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика

Теория. Цели, задачи, основные виды деятельности в творческой мастерской. Техника безопасности на занятиях и переменах, техника безопасности при работе с оборудованием и материалами.

Практика. Входная анкета-тест «Что я знаю о мультфильмах».
Раздел 2. Материалы и инструменты для создания мультфильма. Основные принципы использования фотоаппарата и компьютера
Тема 2. Что нужно для создания мультфильма?
Теория. Материалы и оборудование, необходимые для создания мультфильма: пластилин, бумага, краски, фотоаппарат, компьютер. 

Практика. Проба работы с материалами и оборудованием. Съемка фотографий и составление из них слайд-шоу на компьютере. 

Раздел 3. Понятие мультфильма. Основные техники создания мультфильма.
Тема 3. Что такое мультфильм?
Теория. Понятие мультфильма. История появления мультфильмов, первые мультфильмы.

Практика. Просмотр первых мультфильмов. Создание простейшего эффекта движения на бумаге.

Тема 4. Основные техники создания мультфильмов.

Теория. Основные техники создания мультфильмов: пластилиновые мультфильмы, кукольные мультфильмы, песочная, рисованная анимация, техника перекладки.
Практика. Отработка основных приёмов каждой техники.

Раздел 4. Композиция. Понятие крупности плана. Смена плана
Тема 5. Композиция, крупность плана.
Теория. Понятие композиции, крупности плана. Крупность плана в фотографии, кино и мультфильме.
Практика. Отработка навыков создания разной крупности плана при съемке фотографий. Зарисовка персонажей при помощи планов разной крупности. 
Раздел 5. Сюжет и персонажи мультфильма
Тема 6. Понятие сюжета в литературном произведении. Конфликт.
Теория. Понятие сюжета в литературном произведении. Понятие конфликта. Виды конфликта. 
Практика. Отработка навыков написания короткой истории.

Тема 7. Персонаж мультфильма.

Теория. Каким должен быть персонаж мультфильма? Основные характеристики персонажа.
Практика. Составление характеристики любимого мультипликационного героя.

Раздел 6. Внешние характеристики персонажа. Элементарные движения персонажа и способы их создания
Тема 8. Внешние характеристики персонажа.

Теория. Внешность персонажа, одежда. Понятие «эскиз».
Практика. Разработка эскиза персонажа.

Тема 9. Элементарные движения персонажа.
Теория. Элементарные движения персонажа: походка, движение рук, моргание, движение губ.
Практика. Отработка навыков создания элементарных движений персонажа.

Раздел 7. Проект мультфильма без слов «Трудности жизни животных» в технике пластилиновой анимации
Тема 10. Разработка сюжета мультфильма «Трудности жизни животных».
Теория. «Золотое правило» кинематографа: не рассказывай, а показывай.
Практика. Просмотр существующих мультфильмов из серии «Трудности жизни животных». Выбор животного, разработка сюжета мультфильма.

Тема 11. Эскиз персонажей и декораций.
Теория. Сбор наглядного материала о внешнем виде животного и среды его обитания.
Практика. Разработка эскиза персонажей и декораций.

Тема 12. Составление раскадровки мультфильма.
Теория. Понятие раскадровки и ее назначения.
Практика. Составление раскадровки мультфильма.

Тема 13. Изготовление персонажей и декораций.
Теория. Способы создания устойчивости объектов из пластилина и картона.
Практика. Изготовление персонажей, декораций и всех объектов мультфильма из пластилина, бумаги, картона и т.д. в соответствии с раскадровкой.

Тема 14. Съемка мультфильма.
Теория. Основные правила, которые необходимо соблюдать при съемке (штатив, освещение).
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой. 

Тема 15. Монтаж мультфильма.
Теория. Интерфейс монтажной программы «Adobe Premiere», простейшие функции. Правила звукового оформления фильма. Правила оформления титров.
Практика. Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 16. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «зрительских карт».

Раздел 8. Проект мультфильма «Рождество в стихах» в технике песочной анимации
Тема 17. Выбор стихотворения для мультфильма. Подготовительная работа.
Теория. Стихотворения о Рождестве русских авторов.
Практика. Просмотр различных вариантов стихотворений о Рождестве, выбор одного стихотворения. Подготовка материалов и инструментов, фона для съемки мультфильма.

Тема 18. Составление раскадровки мультфильма.
Теория. Основные образы, присущие празднику Рождества (Вифлеемская звезда, вертеп, животные и т.д.).
Практика. Составление раскадровки мультфильма в соответствии со стихотворением.

Тема 19. Съемка мультфильма.
Теория. Основные правила, которые необходимо соблюдать при съемке (штатив, освещение).
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 20. Запись звука.
Теория. Оборудование, необходимо для записи звука. Основные правила, которые необходимо соблюдать при записи звука.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать стихотворение. Запись стихотворения.

Тема 21. Монтаж мультфильма.
Теория. Простейшие принципы монтажа.
Практика. Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 22. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 9. Промежуточная диагностика
Тема 23. Промежуточная диагностика.
Теория. Краткое повторение всего пройденного за полугодие.
Практика. Анкетирование-тест «Мои успехи».

Раздел 10. Шедевры рисованной анимации. Создание элементарной рисованной анимации
Тема 24. Шедевры рисованной анимации. «Ожившая живопись» Александра Петрова.
Теория. Основные принципы и сложности в создании рисованной анимации. «Ожившая живопись» мультипликатора Александра Петрова.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильмов А. Петрова.

Тема 25. Создание элементарной рисованной анимации.
Теория. Материалы и инструменты для создания рисованной анимации «маслом по стеклу».
Практика. Создание простейшей анимации на стекле. Съемка, монтаж и просмотр.

Раздел 11. Проект мультфильма «Сказки Земли» в технике пластилиновой анимации (на плоскости)
Тема 26. Мультфильмы-коллажи.
Теория. Знакомство с мультфильмами-коллажами. 

Практика. Просмотр заставок к мультфильмам «Гора самоцветов». Выбор страны, по чьим сказкам будет создан мультфильм.

Тема 27. Выбор сказок для проектирования.
Теория. Знакомство со сказками народов мира.
Практика. Чтение сказок (литературных и авторских) выбранной страны. Выбор 5 понравившихся сказок.

Тема 28. Написание текста к мультфильму.
Теория. Основные принципы написания короткой истории.
Практика. Написание краткого переложения 5-ти выбранных сказок.

Тема 29. Эскиз персонажей и декораций.

Теория. Сбор наглядного материала о внешнем виде персонажей выбранных сказок.
Практика. Составление списка персонажей. Разработка эскиза персонажей и декораций.

Тема 30. Составление раскадровки мультфильма.

Теория. Понятие перехода между сценами.
Практика. Составление раскадровки мультфильма и переходов между сценами.

Тема 31. Изготовление персонажей, декораций и фона.
Теория. Особенности лепки пластилиновых объектов на плоскости. Способы изготовления фона.
Практика. Изготовление персонажей, декораций и всех объектов мультфильма из пластилина, бумаги, картона и т.д. в соответствии с раскадровкой.
Тема 32. Съемка мультфильма.

Теория. Основные правила, которые необходимо соблюдать при съемке (штатив, освещение).
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой. 

Тема 33. Запись звука.

Теория. Эмоциональные окраски и расстановка логических акцентов при художественном чтении.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать текст. Запись текста.

Тема 34. Монтаж мультфильма.

Теория. Повторение простейших принципов монтажа.
Практика. Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 35. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 12. Проект мультфильма «Кем мы станем» в технике перекладки
Тема 36. Выбор персонажей для мультфильма.

Теория. Знакомство с миром профессий.
Практика. Выбор персонажей для мультфильма – 5 профессий.

Тема 37. Написание текста к мультфильму.
Теория. Знакомство с видами деятельности выбранных профессий.
Практика. Написание рассказа о 5-ти выбранных профессиях.

Тема 38. Составление раскадровки мультфильма.

Теория. Повторение понятия «раскадровка», «крупность плана».
Практика. Составление раскадровки мультфильма.

Тема 39. Изготовление персонажей и фона.

Теория. Знакомство с понятиями «композиция», «пропорция», «сочетание цветов».
Практика. Рисование и вырезание персонажей. Изготовление фона.

Тема 40. Съемка мультфильма.

Теория. Основные правила, которые необходимо соблюдать при съемке (штатив, освещение). Повторение элементарных принципов монтажа.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой. 

Тема 41. Запись звука.

Теория. Элементарные упражнения для повышения дикции.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать текст. Запись текста.

Тема 42. Монтаж мультфильма.

Теория. Некоторые расширенные функции монтажной программы «Adobe Premiere».
Практика. Монтаж снятых кадров в соответствии с раскадровкой. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 43. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 13. Наследие мировой мультипликации
Тема 44. Первые русские мультфильмы.

Теория. Знакомство с технологией первых мультфильмов.
Практика. Просмотр первых русских мультфильмов.

Тема 45. Советская мультипликация.

Теория. Основные вехи развития советской мультипликации.
Практика. Просмотр советских мультфильмов.

Тема 46. Наследие Уолта Диснея.

Теория. Знакомство с основными вехами творческой жизни Уолта Диснея. Современное состояние студии «Дисней».
Практика. Просмотр мультфильмов У. Диснея разных временных периодов.

Тема 47. Японская анимация.

Теория. Знакомство с понятиями «анимэ» и «манга». Творчество Хаяо Миядзаки.
Практика. Просмотр отрывков мультфильмов Хаяо Миядзаки.

Тема 48. Современная русская анимация.

Теория. Самые яркие современные русские мультипликационные проекты: «Смешарики», «Гора самоцветов» и т.д.
Практика. Просмотр мультфильмов проекта «Гора самоцветов».

Раздел 14. Итоговые занятия. Итоговая диагностика
Тема 49. Итоговые занятия. Итоговая диагностика.

Теория. Краткое подведение итогов всего учебного года.
Практика. Итоговая диагностика «Чему я научился за год».

Второй год обучения
	№
	Наименование темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	теория
	практика

	Второй год обучения

	1. 
	Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика
	1
	0
	1

	2. 
	Мышление картинками. Комиксы
	9
	3
	6

	3. 
	Основы построения сценария. Сюжет. Диалоги
	3
	1
	2

	4. 
	Нетрадиционные техники лепки
	3
	1
	2

	5. 
	Проект мультфильма «Глиняный мир» в технике предметной анимации
	15
	0
	15

	6. 
	Проект «Музыкальный клип»
	15
	0
	15

	7. 
	Проект по изготовлению стенгазеты «Мой любимый мультфильм»
	9
	0
	9

	8. 
	Промежуточная диагностика
	1
	0
	1

	9. 
	Проект мультфильма с одним главным героем «Вокруг света»
	21
	0
	21

	10. 
	Проект «Мой мультфильм»
	18
	0
	18

	11. 
	Проект «Весенние праздники»
	18
	0
	18

	12. 
	Итоговое занятие. Итоговая диагностика
	1
	0
	1

	Всего часов второй год обучения:
	114
	4
	110


Раздел 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика

Тема 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика

Теория. Вводное занятие. Повторение техники безопасности при работе с материалами и оборудованием, правила поведения на занятиях и переменах.

Практика. Входная диагностика «Мультфильмы: кто и как их делает».
Раздел 2. Мышление картинками. Комиксы
Тема 2. Понятие комикса. Комиксы и мультфильмы.
Теория. Понятие комикса. Принцип мышления картинками. Связь комиксов и мультфильмов. Комиксы и мультфильмы «Marvel» и «DC».
Практика. Просмотр комиксов. Просмотр и сравнение отрывков из мультфильмов, снятых по известным комиксам. 
Тема 3. Создание комиксов на тему «Как я провел лето».
Теория. Основные правила построения комиксов.

Практика. Рисование комиксов, презентация и обсуждение созданных работ в группе.


Раздел 3. Основы построения сценария. Сюжет. Диалоги
Тема 4. Правила построения сюжета и диалогов.

Теория. Основные элементы сюжета мультфильма. Правила построения диалогов.
Практика. Упражнение «5 строчек». Упражнение «Диалоги».

Раздел 4. Нетрадиционные техники лепки
Тема 5. Нетрадиционные техники лепки.
Теория. Основные свойства пластилина. 
Практика. Отработка навыков лепки в нетрадиционных техниках: лепки из кругов (пластилиновая мозаика), лепка при помощи шприца.
Раздел 5. Проект мультфильма «Глиняный мир» в технике предметной анимации
Тема 6. Лепка и роспись традиционных игрушек. 
Теория. Традиционные народные глиняные игрушки (дымковская, филимоновская, абашевская).
Практика. Лепка традиционных игрушек из самозатвердевающей глины и роспись. Изготовление простого фона для съемки мультфильма.

Тема 7. Съемка мультфильма.
Теория. Элементарные правила освещения предметов при съемке.

Практика. Съемка мультфильма по кадрам.

Тема 8. Монтаж мультфильма.
Теория. Функции программы «Adobe Premiere», необходимые для создания титров.
Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 9. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 6. Проект «Музыкальный клип»

Тема 10. Подготовительная работа.
Теория. Основные особенности музыкального клипа.

Практика. Выбор песни для производства клипа. Выбор техники (пластилиновый, песочный, перекладка).

Тема 11. Составление раскадровки.
Теория. Особенности видеоряда музыкальных клипов.

Практика. Составление раскадровки мультфильма с учетом текста выбранной песни.

Тема 12. Изготовление героев, декораций и фона.
Теория. Основные конструктивные элементы внешности персонажа (в зависимости от выбранной техники).
Практика. Составление списка персонажей, разработка эскизов, изготовление персонажей, декораций и фона.

Тема 13. Съемка мультфильма.
Теория. Повторение правил и особенностей движения персонажей (в зависимости от выбранной техники).

Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 14. Монтаж мультфильма.
Теория. Способы увеличения (уменьшения) громкости звука в программе Adobe Premiere.
Практика. Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма.

Тема 15. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 7. Проект по изготовлению стенгазеты «Мой любимый мультфильм»
Тема 16. Сбор материала.
Теория. Повторение основных периодов и направлений развития анимации.

Практика. Выбор любимого мультфильма. Сбор графического и текстового материала о выбранном мультфильме.

Тема 17. Изготовление газеты.

Теория. Основные элементы стенгазеты (заголовок, слоган, иллюстрации, текст).
Практика. Изготовление стенгазеты.

Тема 18. Презентация газет.
Теория. Основные правила устного выступления.
Практика. Презентация изготовленных стенгазет группе.

Раздел 8. Промежуточная диагностика
Тема 19. Промежуточная диагностика.
Теория. Краткое повторение всего пройденного за полугодие.
Практика. Анкетирование-тест «Мои успехи».

Раздел 9. Проект мультфильма с одним главным героем «Вокруг света»
Тема 20. Подготовительная работа.
Теория. Отличительные особенности народных традиций разных стран.
Практика. Разработка концепции персонажа. Выбор стран. Написание текста для мультфильма. Выбор техники мультфильма.

Тема 21. Составление раскадровки.
Теория. Повторение понятия «переход» между сценами.
Практика. Составление раскадровки мультфильма с учетом выбранной техники.

Тема 22. Изготовление персонажей, фона, декораций.
Теория. Изображение различных традиционных предметов выбранных стран (одежда, музыкальные инструменты и т.д.). Пейзажи, свойственные для той или иной страны.

Практика. Составление списка персонажей, разработка эскизов, изготовление персонажей, декораций и фона.

Тема 23. Съемка мультфильма.
Теория. Необходимость устойчивого положения камеры (фотоаппарата), последствия неустойчивого положения. Правила установки фотоаппарата на штатив.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 24. Запись звука.
Теория. Элементарные правила для записи звука без шумов.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать текст. Запись текста.

Тема 25. Монтаж мультфильма.
Теория. Функции программы «Adobe Premiere» для замедления (ускорения) видео.
Практика. Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма.

Тема 26. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 10. Проект «Мой мультфильм»
Тема 27. Разработка сюжета мультфильма.

Теория. Технологии разработки сюжета без заданной темы.
Практика. Формирование проектных групп. Выбор темы, разработка сюжета, героев мультфильма, написание диалогов. Выбор техники мультфильма.

Тема 28. Разработка эскизов персонажей и декораций, элементов фона.
Теория. Пропорции персонажей. Соотношение персонажей и декораций, элементов фона.
Практика. Составление списка персонажей. Разработка эскизов персонажей, крупных декораций, элементов фона.

Тема 29. Составление раскадровки.

Теория. Определение основных сюжетных точек.

Практика. Составление раскадровки с учетом эскизов и выбранной техники мультфильма.

Тема 30. Изготовление героев, декораций, фона.

Теория. Особенности конструктивных элементов персонажей и декораций в зависимости от выбранной техники мультфильма. Способы создания устойчивости объектов.
Практика. Изготовление героев, декораций, фона в соответствии с эскизами и раскадровкой.
Тема 31. Съемка мультфильма.
Теория. Повторение материала о крупности плана, сменяемости планов.
Практика. Съемка мультфильма в соответствии с раскадровкой.
Тема 32. Запись звука.

Теория. Музыка, звуки и голоса героев. Соблюдение правил умеренности при звуковом оформлении мультфильма. 
Практика. Запись голоса (при необходимости) и подбор музыкального оформления для мультфильма.

Тема 33. Монтаж мультфильма.

Теория. Повторение материала о принципах монтажа.

Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 34. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 11. Проект «Мультфильм-лотерея “Весенние праздники”»
Тема 35. Распределение праздника и техники изготовления. Составление текста.

Теория. Традиции некоторых весенних праздников (Пасха, День Победы, 8 марта, 1 мая).
Практика. Распределение на проектные группы. Проведение лотереи по выбору праздника и техники исполнения мультфильма. Написание короткого текста о празднике.

Тема 36. Составление раскадровки.
Теория. Традиции некоторых весенних праздников. Традиционные символы праздников и их изображения.
Практика. Составление раскадровки с учетом эскизов и выбранной техники мультфильма.

Тема 37. Изготовление героев и декораций, элементов фона.

Теория. Традиции некоторых весенних праздников. Традиционные символы праздников и их изображения.
Практика. Изготовление героев и декораций, элементов фона в соответствии с раскадровкой. 
Тема 38. Съемка мультфильма.
Теория. Особенности съемки мультфильмов в разных техниках.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 39. Запись звука.

Теория. Правила, которые необходимо соблюдать при записи голоса.
Практика. Запись текста.

Тема 40. Монтаж мультфильма.

Теория. Особенности монтажа мультфильмов в разных техниках.

Практика. Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма.

Тема 41. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 12. Итоговые занятия. Итоговая диагностика
Тема 42. Итоговые занятия. Итоговая диагностика.

Теория. Краткое подведение итогов всего учебного года. Краткий обзор классификации Ж.Польти «36 драматических ситуаций».
Практика. Итоговая диагностика «Чему я научился за год». Домашнее задание на лето: заполнение рабочих тетрадей «36 драматических ситуаций»: пробное выполнение первой ситуации. 

Третий год обучения
	№
	Наименование темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	теория
	практика

	Третий год обучения
	
	
	

	1. 
	Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика
	1
	0
	1

	2. 
	Проверка летнего домашнего задания
	3
	0
	3

	3. 
	Великие мультипликаторы
	9
	6
	3

	4. 
	Проект «Снова в школу»
	18
	0
	18

	5. 
	Проект мультфильма «Русская классика»
	18
	0
	18

	6. 
	Проект «Анимационное поздравление с новым годом» в технике рисованной анимации
	6
	0
	6

	7. 
	Промежуточная диагностика
	1
	0
	1

	8. 
	Эксперимент «Делаем пластилин сами»
	6
	0
	6

	9. 
	Проект «Сказка о маме»
	18
	0
	18

	10. 
	Проект «В деревне»
	12
	0
	12

	11. 
	Проект «Свободная тема»
	18
	0
	18

	12. 
	Проект «Мультифруктовый музей»
	3
	0
	3

	13. 
	Итоговое занятие. Итоговая диагностика
	1
	0
	1

	Всего часов третий год обучения:
	114
	6
	108

	ИТОГО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ:
	336
	22
	314


Раздел 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика

Тема 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Входная диагностика

Теория. Вводное занятие. Повторение техники безопасности при работе с материалами и оборудованием, правила поведения на занятиях и переменах.

Практика. Входная диагностика «Я и мультфильмы».
Раздел 2. Проверка летнего домашнего задания.

Тема 2. Проверка летнего домашнего задания.
Теория. Повторение материала «36 драматических ситуаций Ж. Польти».

Практика. Коллективная проверка домашнего задания (заполненных за лето рабочих тетрадей  «36 драматических ситуаций»). 

Раздел 3. Великие мультипликаторы.

Тема 3. Русские мультипликаторы.
Теория. Знакомство с творчеством русских мультипликаторов (В. Старевич, Ф. Хитрук, Р. Качанов, Ю. Норштейн, А. Петров и др.).

Практика. Просмотр и обсуждение работ русских мультипликаторов.

Тема 4. Зарубежные мультипликаторы.

Теория. Знакомство с творчеством зарубежных мультипликаторов (У. Дисней, У Ханна и Д. Баребера, Х. Миядзаки, Т. Бартон).

Практика. Просмотр и обсуждение работ зарубежных мультипликаторов.

Раздел 4. Проект мультфильма «Снова в школу»

Тема 5. Разработка сюжета и выбор техники исполнения мультфильма.
Теория. Основные составляющие части сюжета мультфильма.
Практика. Разработка сюжета мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.
Тема 6. Составление раскадровки.
Теория. Правила оформления раскадровки.
Практика. Составление раскадровки мультфильма с учетом выбранной техники. 

Тема 7. Изготовление героев и декораций, элементов фона.
Теория. Особенности конструктивных элементов персонажей в зависимости от техники исполнения мультфильма.
Практика. Изготовление героев и декораций, элементов фона в соответствии с раскадровкой.
Тема 8. Съемка мультфильма.

Теория. Основные правила, которые необходимо соблюдать при съемке мультфильма.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 9. Запись звука.

Теория. Ошибки, которые следует избегать при записи звука.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать голос. Запись текста.

Тема 10. Монтаж мультфильма.
Теория. Случаи, при которых кадры не монтируются друг с другом.

Практика. Монтаж снятых кадров. Запись готового фильма.

Тема 11. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 5. Проект мультфильма «Русская классика» 

Тема 12. Выбор материала для мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.
Теория. Знакомство с миниатюрными рассказами русских классиков. 
Практика. Чтение нескольких рассказов, выбор одного рассказа. Составление краткого сценария будущего мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.

Тема 13. Составление раскадровки.
Теория. Тема и идея произведения. 
Практика. Определение основных сюжетных точек, темы и идеи произведение. Составление раскадровки мультфильма в соответствии с выбранной техникой исполнения мультфильма.

Тема 14. Изготовление героев и декораций, элементов фона.
Теория. Словесный портрет героев. Иллюстрации произведения.
Практика. Изготовление героев и декораций, элементов фона в соответствии с раскадровкой.

Тема 15. Съемка мультфильма.
Теория. Роль оператора и роль режиссера при съемке фильма.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать голос. Запись текста

Тема 16. Запись звука.
Теория. Правила записи диалогов.

Практика. Проведение кастинга среди желающих записать голос. Запись текста.

Тема 17. Монтаж мультфильма.

Теория. Принципы монтажа по крупности и направлению движения.
Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 18. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 6. Проект «Анимационное поздравление с новым годом» в технике рисованной анимации.

Тема 19. Принципы рисования маслом на стекле.
Теория. «Ожившая живопись» Александра Петрова. Принципы рисования маслом по стеклу.
Практика. Разработка короткого поздравления с новым годом. Составление эскизов.

Тема 20. Съемка мультфильма.
Теория. Особенности освещения съемочной площадки при съемке на стекле.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 21. Монтаж мультфильма. 
Теория. Компьютерные переходы между кадрами.
Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 22. Просмотр и обсуждение мультфильма.
Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 7. Промежуточная диагностика
Тема 23. Промежуточная диагностика.
Теория. Краткое повторение всего пройденного за полугодие.
Практика. Анкетирование-тест «Мои успехи».

Раздел 8. Эксперимент «Делаем пластилин сами»

Тема 24. Изготовление пластилина.
Теория. Состав промышленного и самодельного пластилина. Материалы и инструменты для изготовления пластилина.
Практика. Изготовление самодельного пластилина.

Тема 25. Лепка из самодельного пластилина.
Теория. Преимущества и недостатки самодельного пластилина по сравнению с промышленным.
Практика. Лепка различных фигур из самодельного пластилина.

Раздел 9. Проект мультфильма «Сказка о маме»
Тема 26. Разработка сюжета и сценария мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.
Теория. Композиция сценария. 
Практика. Разработка сценария для мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.

Тема 27. Составление раскадровки.

Теория. Принципы схематичного рисования персонажей в раскадровке с разных ракурсов.
Практика. Составление раскадровки мультфильма в соответствии с выбранной техникой исполнения мультфильма.

Тема 28. Изготовление героев, декораций, элемента фона.
Теория. Использование нетрадиционных техник лепки и рисования при изготовлении персонажей, декораций и элементов фона мультфильма.
Практика. Изготовление героев и декораций, элементов фона в соответствии с раскадровкой.

Тема 29. Съемка мультфильма.

Теория. Основные принципы создания неподвижности фона, персонажей и декораций при съемке мультфильма.

Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 30. Запись звука.

Теория. Оптимальное расстояние микрофона от актера во время записи звука.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать голос. Запись текста.

Тема 31. Монтаж мультфильма.
Теория. Основные программы для воспроизведения видео на компьютере.
Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.
Тема 32. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 10. Проект мультфильма «В деревне»
Тема 33. Разработка сюжета и сценария мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.

Теория. Тема и идея литературного произведения. Кульминация произведения.

Практика. Разработка сценария для мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.

Тема 34. Составление раскадровки.

Теория. Раскадровки известных мультфильмов. Понятие «аниматик».
Практика. Составление раскадровки мультфильма в соответствии с выбранной техникой исполнения мультфильма.

Тема 35. Изготовление героев, декораций, элемента фона.

Теория. Эскизы персонажей известных мультфильмов.
Практика. Изготовление героев и декораций, элементов фона в соответствии с раскадровкой.

Тема 36. Съемка мультфильма.

Теория. Дополнительное съемочное оборудование в профессиональных студиях.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 37. Запись звука.
Теория. Озвучивание фильмов в профессиональных студиях.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать голос. Запись текста.

Тема 38. Монтаж мультфильма.

Теория. Использование других программ (Adobe After Effect) для создания специальных эффектов в мультфильме.
Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 39. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 11. Проект мультфильма «Свободная тема»
Тема 40. Разработка сюжета и сценария мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.

Теория. Повторение материала о видах конфликта в драматической произведении.

Практика. Разработка сценария для мультфильма. Выбор техники исполнения мультфильма.

Тема 41. Составление раскадровки.

Теория. Раскадровки известных мультфильмов. Понятие «аниматик».
Практика. Составление раскадровки мультфильма в соответствии с выбранной техникой исполнения мультфильма.

Тема 42. Изготовление героев, декораций, элемента фона.

Теория. Эскизы персонажей известных мультфильмов.

Практика. Изготовление героев и декораций, элементов фона в соответствии с раскадровкой.

Тема 43. Съемка мультфильма.

Теория. Дополнительное съемочное оборудование в профессиональных студиях.
Практика. Съемка мультфильма по кадрам в соответствии с раскадровкой.

Тема 44. Запись звука.

Теория. Озвучивание фильмов в профессиональных студиях.
Практика. Проведение кастинга среди желающих записать голос. Запись текста.

Тема 45. Монтаж мультфильма.

Теория. Использование других программ (Adobe After Effect) для создания специальных эффектов в мультфильме.
Практика. Монтаж снятых кадров. Монтаж звука. Запись готового фильма.

Тема 46. Просмотр и обсуждение мультфильма.

Теория. Правила просмотра фильма: выявление достоинств и недостатков проекта.
Практика. Просмотр и обсуждение мультфильма. Заполнение «Зрительских карт».

Раздел 12. Проект «Мультифруктовый музей»
Тема 47. Формирование фонда миниатюрного «Мультифруктового музея».

Теория. Самые известные музею мультфильмов в мире и их экспонаты.
Практика. Изготовление из пластилина миниатюрных копий персонажей мультфильмов студии «Мультифрукт», созданных за весь период обучения.

Тема 48. Презентация музея.

Теория. Основные правила составления и проведения экскурсии по музею.
Практика. Презентация экспонатов, проведение экскурсии с рассказом о каждом экспонате.

Раздел 13. Итоговое занятие. Итоговая диагностика
Тема 49. Итоговое занятие. Итоговая диагностика.

Теория. Коллективное подведение итогов всего учебного года.
Практика. Итоговая диагностика. Рефлексивный лист «Чему я научился за год».

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
Кадровое обеспечение

Реализовывать программу может педагог, имеющий среднее специальное или высшее педагогическое образование, обладающий достаточными знаниями и опытом практической работы . 

Для проведения диагностики психического развития обучающихся к работе по программе привлекается психолог, владеющий методиками работы с детьми младшего школьного возраста и подростков.
Педагогические технологии, методы, приемы и формы организации образовательного процесса

При реализации программы используются следующие педагогические технологии:

Для предотвращения переутомления детей на занятиях активно применяются здоровьесберегающие технологии. Особое внимание уделяется двигательному режиму – чередуются статические и динамические моменты занятия. В ходе занятия происходит частая смена деятельности, особое значение имеет по-разному организованная игровая деятельность: игры за столом сменяются подвижными играми, проведением игр на импровизацию диалогов, разыгрывание различных сценок, с использованием метода эмпатии. Такое чередование исключает быструю утомляемость, снимает психологическое напряжение.
Дидактическое и методическое обеспечение

Методические материалы для педагога:
1) Комплексы оздоровительно-профилактических упражнений, предотвращающих и снижающих утомление обучающихся (для младшего и среднего школьного возраста). 

2) Педагогический учебный проект «».

Организационно-методические материалы:

1) Перспективный план работы педагога на текущий год;

2) Календарно-тематическое планирование учебного материала на учебный год;

3) Отчёт о деятельности педагога за прошедший учебный год;

4) Положения, приказы, информационные письма о проведении мероприятий различного уровня по профилю объединения.
Диагностический инструментарий:

1) Диагностический комплекс для мониторинга процесса и результатов освоения программы: 
1.1. Анкета-тест для входной диагностики «Что я знаю о мультфильмах» (первый год обучения).

1.2. Анкета-тест для входной диагностики «Мультфильмы: кто и как их делает» (второй год обучения).

1.3. Анкета-тест для входной диагностики «Я и мультфильмы» (третий год обучения).

1.4. Анкета-тест «Мои успехи» для промежуточной диагностики. 

1.5. Рефлексивный лист для итоговой диагностики «Чему я научился за год».

2) Диагностический комплекс для мониторинга результатов проектной деятельности:

2.1. Критерии оценки проекта;

2.2. Зрительские карты для обсуждения просмотренных мультфильмов с критериями оценки/самооценки.
3) Анкета для родителей «Удовлетворённость результатами посещения ребёнком занятий объединения» (Составитель И.Н.Григорьева, к.п.н., педагог-психолог МБОУДОД «ГЦИР»).

Литература для учащихся:
1) Асенин, С. В. Волшебники экрана: Эстетические проблемы современной мультипликации. / С.В.Асенин – М. : Искусство, 2004. - 287 с.

2) Баженова, Л.М. Наш друг экран: Пособие для учащихся. / Л.М. Баженова; Вып. 1 (для учащихся 1-2 классов).-  М. : Пассим, 1995. - 80 с. 
3) Баженова, Л.М. Наш друг экран: Пособие для учащихся. / Л.М.Баженова; Вып. 2 (для учащихся 3-4 классов) - М. : Пассим, 1995. - 80 с. 
4) В мире искусства: Словарь основных терминов по искусствоведению, эстетике, педагогике и психологии искусства / Сост. Т. К. Каракаш, А. А. Мелик-Пашаев, науч. ред. А. А. Мелик-Пашаев. – М.: Искусство, 2001. – 384 с.

5) Вано, И. П.Рисованный фильм. / И.П.Вано – М. : Госкиноиздат, 2000. - 87 с.

6) Каранович, А. Г. Мои друзья - куклы. / А.Г. Каранович – М. : Искусство, 2001. - 175 с.

Литература для педагога:
1) Анофриков, П. И. Принципы работы детской студии мультипликации: Методическое пособие детской киностудии «Поиск». / П.И. Анофриков. – Новосибирск:  2008. - 13 с.

2) Велинский, Д. В. Технология процесса производства мультфильмов в техниках перекладки: Методическое пособие детской киностудии «Поиск». – Новосибирск:  2004. - 29 с.
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Наглядные и дидактические материалы для учащихся:
1) Наглядные материалы: набор иллюстраций к сказкам и литературным произведениям; 

2) Медиапособия: учебные фильмы, мультимедиапрезентации по темам занятий, подборка адиофайлов с записью детских песен.

3) Раздаточный материал по темам занятий: карточки-схемы
Материально-техническое обеспечение программы
1. Помещения, необходимые для реализации программы:

1.1. Учебный кабинет, удовлетворяющий санитарно – гигиеническим требованиям, для занятий группы 12 – 15 человек (парты, стулья, доска, шкафы и стеллажи для хранения методических и наглядных материалов).

1.2. Компьютерный класс, укомплектованный программами для монтажа видео (например, программой Adobe Premiere Pro).

1.3. Зал (учебный класс) с демонстрационным оборудованием (проектор, экран, звуковая аппаратура) для показа мультфильмов группе и родителям.

2. Оборудование, необходимое для реализации программы:

2.1. Компьютер с необходимым программным обеспечением и с выделенным каналом выхода  в Интернет;

2.2. Мультимедийная проекционная установка;

2.3. МФУ черно-белое, цветное;

2.4. Цифровой фотоаппарат;

2.5. Видеокамера;

2.6. Штатив;

2.7. Осветительное оборудование (фонари, настольные лампы);

2.8. DVD, CD-диски, флеш-карты;

2.9. Колонки. 
2.10. Микрофоны (для записи голоса и озвучивания мультфильма)
3. Материалы и инструменты для создания мультфильмов:
3.1. Материалы: ручки, карандаши, маркеры, корректоры; блокноты, тетради; бумага разных видов (ксероксная, цветная односторонняя, цветная двусторонняя, гофрированная, бархатная) и формата (А3, А4); картон разных видов (белый, цветной, гофрированный, фольгированный) и формата (А3, А4); папки для черчения разного формата (А3, А4); клей; пластилин цветной и белый; самозатвердевающая глина; салфетки и бумажные полотенца; краски гуашевые, акварельные, масляные; льняное масло; манная крупа).
3.2. Инструменты (стеки для пластилина и глины, стекла размера А3, доски для лепки, ножницы, кисти натуральные и синтетические различных размеров).

3.3. Бросовый материал (пенопласт, вата, фольга, картонные тубы от туалетной бумаги, линолеума). 
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