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ПОЛОЖЕНИЕ
о XIII Городском открытом киберспортивном турнире 

«IT-куб. Тольятти»

1. Общие положения
1.1. Киберспортивный турнир «IT-куб. Тольятти» (далее – Турнир) проводится Центром цифрового образования детей «IT-куб» МБОУ ДО ГЦИР г. Тольятти согласно приказу Департамента образования администрации городского округа Тольятти от 29.08.2025 №255-пк/3.2 «О проведении городских мероприятий для обучающихся в 2025-2026 учебном году». 

1.2. Организатором Турнира является Центр цифрового образования детей «IT-куб» МБОУ ДО ГЦИР городского округа Тольятти при поддержке Самарского областного отделения Общероссийской общественной организации «Федерация компьютерного спорта России».

1.3. Цели и задачи Турнира:
· развитие компьютерного спорта на территории России и города Тольятти, создание единой системы соревнований общеобразовательных организаций по компьютерному спорту;

· пропаганда здорового образа жизни и оптимального подхода к тренировочному процессу в рамках занятий компьютерным спортом среди подростков;

· организация активного и познавательного досуга подростков;

· выявление и поощрение одаренных ребят и лучших команд образовательных организаций по компьютерному спорту.

2. Порядок и сроки проведения Турнира
2.1. Турнир проводятся в соответствии с правилами вида спорта «Компьютерный спорт», утвержденными приказом Министерства спорта Российской Федерации от 22 января 2020г. №22, с изменениями, внесенными приказом от 30 апреля 2020г. №335. 

2.2. Турнир проводится в соответствии с Регламентом открытого киберспортивного турнира «IT-куб. Тольятти» (далее – Регламент) и включают в себя следующие виды программ:

· «CS2 5x5» (командный вид программы, команда состоит из 5 человек,  платформа  ПК,  https://www.vscl.ru).; 

· «CS2 2x2» (командный вид программы, команда состоит из 2 человек,  платформа  ПК,  https://www.vscl.ru).; 

· «DOTA 2 5x5» (командный вид программы, команда 5 чел, платформа – ПК,  https://www.vscl.ru). 
3. Турнир по всем дисциплинам проводится на платформе https://www.vscl.ru). Участникам требуется обязательная регистрация и создание команды на платформе https://www.vscl.ru
3.1. Регистрация на канале  организатора обязательна: https://t.me/+SWLErdZXVNQyNjVi
4. Порядок регистрации команды на турнире:
1) Подача заявки в анкете https://forms.yandex.ru/u/68cb930dd04688210e3567db
2) Подключаетесь на канал организатора в тг https://t.me/+SWLErdZXVNQyNjVi
3) Все участники команды создают профиль на https://www.vscl.ru и подключают там игровые аккаунты

4) Капитан создаёт команду в разделе «Личный кабинет», добавляет в команду всех своих участников

5) Капитан переходит на турнирную страницу  
CS2 5x5
https://www.vscl.ru/tournaments/1903/information
CS2 2x2
https://www.vscl.ru/tournaments/1904/information
DOTA2 5x5
https://www.vscl.ru/tournaments/1905/information
Капитан ОБЯЗАТЕЛЬНО до начала турнира нажимает кнопку «Участвовать в турнире». Без нажатия этой кнопки команда будет дисквалифицирована при начале соревнований.

4.1. Программу отборочного этапа Турнира формирует организатор с учетом количества участников и команд, допущенных к Турниру. 

· Программа Турнира: с 3 января 2026 года по 5 января 2026 года – соревнования по дисциплинам: 

· 03.01.26 10.00 – 22.00 – отборочные «Dota 2» 1/8, 1/4 и 1/2 этапы.

· 03.01.26 10.00 – 15.00 – отборочные «CS 2 5vs5» 1/8, 1/4 и 1/2 этапы.

· 03.01.26 15.00 – 18.00 – отборочные «CS 2 2vs2» 1/8, 1/4 и 1/2 этапы.

· 04.01.26 10.00 – 13.00 – финальный этап «CS2 2vs2». Очный этап.
· 04.01.26 13.00 – 17.00 – финальный этап «CS5 5vs5». Очный этап.

· 05.01.26 10.00 – 19.00 – финальный этап «Dota2 5vs5». Очный этап.
Отборочные этапы проводятся в дистанционном формате. Финал по дисциплинам «CS2 2x2» и «CS2 5x5» проводится в очном формате на площадке организатора МБУ ДОД «ГЦИР» (ул.Л.Чайкиной, 87). Финал по дисциплине «DOTA 2» проводится дистанционно на https://www.vscl.ru Доступ на очный финал осуществляется при предъявлении участником паспорта и справки-подтверждения о том, что участник обучается в учреждении, которое представляет.

4.2. Турнирная сетка и время начала каждого матча сообщаются участникам в официальном telegram-канале  соревнований.

4.3. Организатор может вносить изменения в программу Турнира.

5. Официальные лица Соревнований
5.1. Организацию судейства Соревнований осуществляет Главная Судейская Коллегия, состоящая из судей, утверждаемых организаторами Соревнований.

5.2. Соревнования проводятся в соответствии с Нормативными 
документами Соревнований. Все официальные лица Соревнований должны знать и исполнять нормы Нормативных документов Соревнований.

6. Требования к участникам Турнира и условия допуска
6.1. К Турниру допускаются команды образовательных организаций, в состав которых входят учащиеся, достигшие 12 лет на 01 сентября 2025 года и не старше 18 лет.

6.2. Участники могут выступать только за свою образовательную организацию и участвовать в Турнире только в одной команде. Участники дисциплины «CS 2 5vs5»  не могут участвовать в дисциплине «CS2 2vs2». Для участия в финальном очном этапе участник обязательно должен иметь при себе справку о том, что он обучается в образовательном учреждении, которое представляет.

6.3. Порядок регистрации и отбора на следующий этап Турнира определяется Регламентом открытого киберспортивного турнира «IT-куб. Тольятти». 

6.4. Организатор сохраняет за собой право не допускать к Турниру участников, если названия их аккаунтов (никнеймы):
· защищены авторскими правами третьей стороны (при отсутствии у участников письменного разрешения от правообладателя);

· сходны или идентичны никнеймам других участников Турнира или названиям других команд, участвующим в Турнире;

· сходны или идентичны никнеймам официальных лиц Турнира;

· имеют нецензурное, непристойное или оскорбительное значение.
6.5. Судьи Турнира и иные официальные лица не могут являться участниками Турнира.

7. Подача заявок на участие в Турнире
7.1. Заявка на участие в Турнире формируется представителем образовательной организации и подается организатору в срок до 25 декабря 2025 года.

7.2. Подача заявок командами образовательных организаций осуществляется следующим образом:
1) Заполнение анкеты участника по ссылке:
https://forms.yandex.ru/u/68cb930dd04688210e3567db
2) Каждый участник соревнований должен подключится к турнирному каналу по ссылке: https://t.me/+SWLErdZXVNQyNjVi
Для участия в финальном очном этапе турнира требуется справка-подтверждение о том, что участник обучается в учреждении, которое представляет. Рекомендуется получить такую справку заранее до начала турнира. 

Участники в дисциплинах «CS2», «DOTA 2» обязаны ознакомиться с техническими правилами по своей дисциплине, которые описаны в Регламенте турнира.

3) Участники в дисциплинах «CS2», «DOTA 2» должны сформировать команды и присоединить их к турниру на https://www.vscl.ru
Ссылки на турнирные страницы 
CS2 5x5
https://www.vscl.ru/tournaments/1903/information
CS2 2x2
https://www.vscl.ru/tournaments/1904/information
DOTA2 5x5
https://www.vscl.ru/tournaments/1905/information
Вся информация о матчах турнира будет доведена участникам в тг канале турнира:
https://t.me/+SWLErdZXVNQyNjVi
4) При подаче заявки представитель обязан предоставлять достоверные данные по форме заявки. За предоставление недостоверных данных сборная команда может быть не допущена к Турниру и (или) дисквалифицирована.

8. Подведение итогов
8.1. Победитель Турнира определяется по сумме набранных баллов всеми составами команды.

8.2. Система подсчета и распределения баллов во всех видах программы определяется Регламентом Турнира.

8.3. Итоговые результаты (протоколы) и отчеты размещаются в официальной группе организатора в социальной сети Вконтакте в течение 10 (десяти) дней со дня окончания Турнира и направляются официальным письмом на электронные адреса образовательных организаций - участников соревнований.
8.4. По итогам финального этапа Турнира Организаторы определяют победителей и призеров по каждой дисциплине. Участники, занявшие первые три места, награждаются дипломами победителей Городского открытого киберспортивного турнира «IT-куб. Тольятти», кубками победителей и призами.

8.5. Все участники Турнира, завершившие хотя-бы одну игру и не дисквалифицированные, получают электронные сертификаты участников.
Контакты организаторов: 

Небольсин Константин Александрович, педагог Центра цифрового образования детей  «IT-куб» (телефон +79608429503)
